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Pluglins fur DpuScan sind separat zu lizenzierende Funktionserweiterungen.

Diese Dokumentation beschreibt ein solches Zusatzmodul fir bereits bestehende Lizenzen von
DpuScan. Die Nutzung des Plugins ist nur zusammen mit DpuScan mdéglich. Diese Dokumentation ist
daher auch nur zusammen mit der Dokumentation von DpuScan nutzbar.

1 Ubersicht

Bei der Verarbeitung von Personendaten wird die Erfassungen von Fotos der jeweiligen Personen
zunehmend wichtiger. Meist liegen die Abbildungen in Form von aufgeklebten Fotos zusammen mit
weiteren Daten auf einem Formular vor. Der Verarbeitungsprozess erfordert neben dem Scannen der
gesamten Unterlage auch die Extraktion des Fotos. Dieses Foto muss bestimmten Anforderungen
genugen, um in weiteren Prozessen automatisiert verarbeitet werden zu kénnen.

Das FaceSnap® Plugln unterstiitzt hier den Massenverarbeitungsprozess. Es werden auf dem
gescannten Blatt automatisiert Gesichter gesucht. Das Ergebnis wird als separates Bild
zuriickgeliefert. Dabei ist es unerheblich, wo das Foto auf der Seite platziert wurde.

FaceSnap® liegt in zwei Versionen vor:

FaceSnap® Process dient zur automatisierten Extraktion der Fotos. Es wird im Prozess mit
voreingestellten Parametern fir jedes gescannte Bild aufgerufen, so dass kein manueller Eingriff
erforderlich ist.

Aufgrund von BildgréRen, die von den Vorgaben abweichen oder anderer Filterkriterien kann es
vorkommen, dass der automatische Prozess auf vereinzelten Bildern keinen Gesichtsausschnitt
zuriickliefert. Hier findet FaceSnap® Interactive Einsatz. In einem Dialog kénnen die zu
verwendenden Parameter verandert werden. Mit diesem neuen Parametersatz wird eine erneute
Suche auf dem Quellbild ausgefiihrt. Das Ergebnis ist sofort auf dem Bildschirm sichtbar. Damit
kénnen auch auf ungiinstigen Vorlagen noch Gesichter erkannt werden. Dabei kann darauf verzichtet
werden, das Bild erneut scannen zu muissen.

Nachfolgend ist jeweils am Anfang eines Abschnittes gekennzeichnet, fiir welche Variante des
Plugins dieser gilt, also zum Beispiel:

| FaceSnap® Process o] | FaceSnap® Interactive O |

In diesem Falle steht die Funktion bei der interaktiven Nachbarbeitung nicht zur Verfigung.
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2 Das Pluglin in der Taskdefinition

| FaceSnap® Process ] | FaceSnap® Interactive O |

In der Taskdefinition kann, nach dem Einlesen des Bildes durch den Taskschritt “"Lade vom Scanner*
oder "Lade vom Verzeichnis*, der Aufruf fir FaceSnap® Process bzw. FaceSnap® Interactive

eingefligt werden.

Plugin fir jedes Bild aufrufen 2] x|
Parameter |
Plugir FloFaceSnap
ID FACESNAP =l
F.anfigurieren I
I Erkennen van Gesichtern
— Bildauzwiahl
Bilder: | 1 j
Papierzeite I"v"nrderseite j
k. Abbrechen

Abbildung 1 — Plugln-Aufruf in der Task

Dieser Taskschritt steht nur dann zur Verfigung, wenn in der aktuellen Klasse das Plugin
geladen wurde.

Konfigurieren Sie den Taskschritt, indem Sie {iber die Auswahllisten das Plugln FaceSnap® , die
zuvor erstellte Konfiguration und das zu bearbeitende Farbformat/Bild auswéhlen, sowie die zu
bearbeitenden Seiten (Vorderseite / Rickseite / beide Seiten) bestimmen.

Als Basis fiir FaceSnap® wird ein Farbbild benétigt.
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3 Das Plugln in der Klassendefinition

| FaceSnap® Process o] | FaceSnap® Interactive &

Das Plugin ist innerhalb der Klasse zu laden und zu konfigurieren. Offnen Sie dazu die Klassen-
konfiguration, wahlen Sie dort die Registerkarte Prozess und klicken Sie auf die Schaltflache
Plugins.

Uber die Schaltflache Hinzufiigen gelangen Sie zur Auswahl der verfiigbaren Plugins.

Plugins 21|
Avzahl |
1] | = Plugin | Beszchreibung
AutDim DpuScan Axtel D atamatris DpuScan Datamatris Engine by Axtel
AutPdr DpuScan Axtel FOF 417 DpuScan POF 417 Engine by futel
IniDtm DpuScan Inlite Datamatrix DpuScan Datamatris Engine from Inlike Besearct
JkepCl Farbrauzchen Reduziemung Farbrauzchen Reduziemung
JkpGma Gamma Formektur Gamma Formektur
EmbUDD Indexing Indexing by Embedded UDDg
JEODBC ODBC Interface Open Databaze Connectivity Interface
EdgEnh FlaE dgeE nhancement DpuScan Fantenscharfung Plugin
: FlaF aceSnap Erkennen won G
Facela FlaF aceSnap_Interactive Erkennen von Gesichtern im interaktiven Modus
1] | |

mﬂahlenl gbbrechen| Hilre |

Abbildung 2 — Auswahl der Plugins

Wihlen Sie nun das Plugin FaceSn (FaceSnap® Process) bzw. Facela (FaceSnap® Interactive) aus,
indem Sie die entsprechende Zeile selektieren und die Schaltflache Auswahlen anklicken.
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Pluginkonfiguration der Klasse : FACOMRSIG 7=
Wenwendete Pluging
. - lex
Plugiris aktiviert M| P
—Flugins
Hinzufiigen < I Einstellungen kb I b= I )(I TI w‘rl
I Plugin | Prozessmodus | Interaktivmodus | Beszchieibung |

PlgF aceSnap_Interactive

Erkennen van Gesichterm !

¥ aktiv ¥ aktiv Erkennen von Gesichtern im inter...

OF. I Abbrechen Hilfe

Abbildung 3 — Plugln Konfiguration der Klasse

Das Pluglin wird nun fur die Verwendung innerhalb der Klasse geladen.

Das Plugln FaceSnap® Interactive ist (aus Sicht der Klasse) auch im Prozessmodus aktiv; es kann
jedoch nicht als Taskschritt "Plugin laden" genutzt werden. Vielmehr ist seine Anwendung
beschrankt auf die Benutzung in der Symbolleiste "Bild bearbeiten".

Bitte beachten Sie, dass das Kontrollkastchen "Pluglins aktiviert* mit einem Haken markiert
werden muss, da ansonsten die Plugins nicht verwendet werden.
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3.1 Konfiguration des Plugins
| FaceSnap® Process o] | FaceSnap® Interactive & |

Mit einem Doppelklick auf den Listeneintrag 6ffnet man die Plugin-Konfiguration — siehe Abbildung 7
— Plugln-Konfiguration auf Seite 10. Sie zeigt im oberen Bereich die Steuerelemente zur Verwaltung

von unterschiedlichen Plugin-Konfigurationen an.

0 [FaCESHAR = Wahlt eine vorhandene Konfiguration aus und ordnet sie dieser Klasse zu.

Tlia Legt eine neue Konfiguration an. Dabei werden die Einstellungen der

aktuellen Konfiguration kopiert.

ID Eingabe

2%

neue |0

worhanden [0z DEFAULT
FACESMAP

ak.

Abbrechen

Abbildung 4 — Anlegen einer neuen ID

¥ | Loscht die aktuelle Konfiguration. Dabei erscheint ggf. die folgende

Warnmeldung:

\?‘) Die Eonfiguration FACESHAP wird in den folgenden Flaszen venwendet ;

FACESMHAP
FIRMEMALISWEISE

Sall dieze Bezeichnung geloscht werden?

Ja Hein

Abbildung 5 — Warnung vor dem Ldschen
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Via_| Ubernimmt Anderungen.
Dia Offnet einen Dialog, der anzeigt, in welchen Klassen die aktuelle

Konfiguration ebenfalls verwendet wird.

EEN—— x|

n | ] Die Eonfiguration FACESHAP wird in den folgenden Flaszen venwendet :

FACESHAP
FIRMEMALISWEISE

Abbildung 6 — Information zur Verwendung der ID

Im unteren Bereich werden die drei Eigenschaftsseiten Allgemein, Prozentcode und Information
dargestellt.

Bitte beachten Sie, dass die Konfigurationsdialoge fiir beide Plugins gleich aussehen, die
Konfigurationen jedoch in unterschiedlichen Dateien gespeichert werden. Eine Konfiguration
von FaceSnap® Process bzw. FaceSnap® Interactive kann nicht fiir das jeweils andere Pluglin

verwendet werden.
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3.1.1 Eigenschaftsseite Allgemein

| FaceSnap® Process o] | FaceSnap® Interactive & |

Die Seite Allgemein zeigt Detailinformationen zum Plugin, in diesem Fall zu der Version und dem
Hersteller.

Pluginkonfiguration der Klasse : FALE-SNAP i |
Bezeichnung
] IDEFAULT j g I Had I +id I l:E}m I
allgemein | FrozentCode | Information
DpuScan 4.21 ;I
Erkerinen von Gezsichbern
Jarnichi&klazs GribH / C45 GmbH
Copuright & 2006 Janich&klazs Woppertal /& 1996-2008 C-15 GmbH Bochum
DPU® Janichiklaz: / FaceSnap® C15 GmbH
— Dptionen
[ PRiickoabedaten ignarieren
Eeastierung ke Externe Einztellung me
Ok Abbrechen | Hilfe
Abbildung 7 — Plugln-Konfiguration
Rickgabedaten Die Variablen werden nicht an DpuScan zurlickgegeben, falls dieses
ignorieren Kontrollkastchen aktiviert ist.
Registrierung Offnet den Dialog zur Eingabe des Registrierungsschlissels.
Externe Einstellung Offnet den Dialog zur Konfiguration des Plugln, siehe Kapitel 4

Konfiguration der Gesichtserkennung auf Seite 14.
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Vor der ersten Benutzung ist das Plugin einmalig zu registrieren. Klicken Sie dazu bitte auf die
Schaltflache Registrierung und geben Sie im nachfolgenden Dialog den Schlissel fir die
Freischaltung des FaceSnap® -Plugln ein.

Bitte geben Sie hier den Registierungzschluzzel ein, um dieses Plugin freizuschalten. \Wenn Sie jetzt auf
Abbrechen drlicken, konnen Sie den Schilizgel immernoch Liber DpuScan singeben,

o T I R T
Regiztieren I Abbrechen |

Abbildung 8 — Registrierungsdialog
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3.1.2 Eigenschaftsseite Prozentcode

| FaceSnap® Process o] | FaceSnap® Interactive & |

Auf der Seite Prozentcode werden die Variablen aufgelistet, die von dem jeweils ausgewéhlten
Plugin verwendet werden.

Pluginkonfiguration der Klasse : FACESNAP 7]x]
Bezeichnung
|7||3l |F.£'-.CESN.-‘-‘~F' j ia I #ia I +id I (g I
&llgemein  ProzentCode | Inh:urmatiu:unl
Y ariable | Eigenzchalt | Bezchreibung |
%[5.INPATH) ¢| Source Openlob Path
Ok Abbrechen Hilfe

Abbildung 9 — Auflistung der Variablen

Die Variable %(S.IN.PATH) ist eine systeminterne Variable, die das Plugln benétigt, um mit dem
Scanprogramm zu kommunizieren. Die Variable hat keine Bedeutung fur die Konfiguration einer
Task. Der Name ist fest vorgegeben und kann nicht geédndert werden.
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3.1.3 Eigenschaftsseite Information

| FaceSnap® Process o] | FaceSnap® Interactive & |

Diese Seite bietet in Form einer Baumansicht Informationen zu dem Namen des Plugins, dem
Hersteller und der Version.

Im Zweig ID werden die von den Plugins verwendeten Fenster, Bilder und Variablen aufgelistet. Das
jeweils ubergebene Bild wird gefiltert an die aufrufende Scanapplikation zurtickgeliefert.

Pluginkonfiguration der Klasse : FACE-SNAP 21

Bezeichnung

] |DEF.-‘-‘-.LILT j ia I Had I 2 id I '@id I

.-’-'-.Ilgemeinl ProzentCode  Infarmation

- Longhane : PlygFacelinap

~Description: Erkennen won Fesichtern

- Marafacture: JanichiKlass GmbH F C-VIS GmbH

s Copyright: Copyright © Z00& JanichaKlass Thuppertal 7 & 1336-;
- Trademark: LPUE JanichéiKlass / FaceSnap® C-YIS GunbhH

- Productnamne : DpuScan

- Productvwersion: 4_F1

- Begistrationcode:

[F-Capabilities

[+ ID: DEFAULT

1| | i

Ok Abbrechen | Hilfe

Abbildung 10 — Eigenschaftsseite Informationen
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4 Konfiguration der Gesichtserkennung

| FaceSnap® Process ] | FaceSnap® Interactive & |

Wenn auf der Seite Allgemein die Schaltflaiche Externe Einstellungen betatigt wird, 6ffnet sich der
Dialog fur die Konfiguration der Gesichtserkennung.

Der Dialog enthéalt zwei Seiten. Die Eigenschaftsseite Einstellungen, die zur Konfiguration des
Plugin dient, und die Seite Test, die die Mdglichkeit bietet, die eingestellten Werte zu testen.

4.1 Eigenschaftsseite Einstellungen:

DpuScan : PlgFaceSnap Konfiguration 7=

Einztellungen |Test I

—Helligkeit / Kontragt——————————— — Gesichtzerkennung
Helligkeit IEI 'I Mir. Gesichtzausschitt |3 'I %
Kontrast IEI 'I tax. Gesichtzausschnitt |15 | &
v &utomatische Yor-Nomalisierung [Aualitats Schwellwert |5 'I

— Bild Skalierung und Position

Zoom I 120 j
— Grale des erzeugten Bildauzzchnitts

Wertikaler Offset I 0 - I
Breite 520 * | Pinel
Huorizontaler Offzet ID "I
Hohe 20 | Pingl
v &uto Offzet
— Filter

I Scharfe Uberpriifung  [o5 = v &utomatische Komekiur der Gesichtsfarbe

[ Rand Uberpriifung

[ Hintergrund Tranzparenz

[ Deskew m -
a0 - [ Benutze Farbe
FaceSnap & 1396 - 2006 C-AI1S GrbH
Abbrechen | Hire |

Abbildung 11 - Einstelldialog der Gesichtserkennung

Der Dialog verfugt Giber folgende Einstellmoglichkeiten:

Helligkeit Beeinflusst den Helligkeitswert des zurlick gelieferten Bildes. Wenn das
Kontrollkastchen "Automatische Vor-Normalisierung” deaktiviert ist, wird
die Helligkeit bezogen auf das Ursprungsbild veréndert.
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Ist der Wert 0, so wird die Helligkeit nicht geédndert. Ist das
Kontrollkastchen "Automatische Vor-Normalisierung" aktiviert, werden
damit die Standardwerte der Vor-Normalisierung verandert.
Kontrast Beeinflusst die Kontrastwerte des zurtick gelieferten Bildes. Wenn das

Automatische Vor-
Normalisierung

Min. Gesichtsausschnitt
Max. Gesichtsausschnitt

Qualitats Schwellwert

Zoom

Vertikaler Offset

Kontrollkastchen "Automatische Vor-Normalisierung" deaktiviert ist, wird
der Kontrast bezogen auf das Ursprungsbild verandert. Ist der Wert O,
so wird der Kontrast nicht geandert. Ist das Kontrollkastchen
"Automatische Vor-Normalisierung" aktiviert, werden damit die
Standardwerte der Vor-Normalisierung verandert.

Fihrt eine automatische Vor-Normalisierung des Bildes durch. Die
Werte fur Helligkeit und Kontrast beziehen sich dann auf die
Einstellungen, mit der die Vor-Normalisierung durchgefiihrt wird.

Die Werte minimaler Gesichtsausschnitt und maximaler Gesichts-
ausschnitt geben an, wie grol3 das Gesicht bezogen auf das gesamte
Quellbild sein darf. Die Angabe ist relativ, damit bei einer Anderung der
Auflésung nicht die Einstellungen des Plugin geédndert werden muissen.
Um die Erkennung maéglichst effizient durchfihren zu kénnen wird
empfohlen, die minimale und die maximale Gré3e der Gesichter
maglichst genau zu bestimmen. Je enger diese Grenzen bestimmt
werden kénnen, desto schneller und préaziser wird der Erkennungs-
Prozess ablaufen.

Der Qualitatsschwellwert gibt an, ab welcher Schwelle ein Gesicht als
erkannt gilt. Ein sehr hoher Wert wird gegebenenfalls Gesichter als
nicht erkannt ablehnen, wéhrend ein sehr niedriger Wert auch
"gesichtsahnliche" Strukturen als Gesicht akzeptieren wird. Diese
Einstellung wird dazu benutzt, schlechte Darstellungen auszufiltern.

Bestimmt die GroRRe des zurlickgegebenen Bildes in Relation zum
gefundenen Gesicht. Damit wird erreicht, dass die zuriickgegebenen
Bilder nahezu gleiche Skalierungen aufweisen, und das weitgehend
unabhangig von den unterschiedlichen GroRen der Gesichter auf den
Quellbildern. Falls hier der Wert 0 angegeben ist, wird nur die Region
mit den Gesichtsmerkmalen Augen, Nase und Mund zurlickgegeben.
Ein Wert von 200 liefert ein Bild, bei dem der linke und rechte Rand
jeweils der Breite der Gesichtsregion entsprechen.

Falls aufgrund dieser Einstellung nicht das gesamte
Zielbild auf dem Quellbild vorhanden ist,
beispielsweise weil das Gesicht sehr nah am Rand

des Ursprungsbildes positioniert ist, wird der
fehlende Bereich weil3 aufgefulit.

Verschiebt den Bildausschnitt so, dass das Gesicht wahlweise weiter
oben oder auch weiter unten im Ergebnisbild positioniert wird. Sollen
beispielsweise die Schultern der abgebildeten Person auch auf dem
Bild erscheinen, so ist der vertikale Offset auf einen positiven Wert
einzustellen. Soll dagegen das Gesicht unterhalb der Bildmitte abbildet
werden, sind negative Werte einzutragen.
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Horizontaler Offset

Auto Offset

Breite
Hbhe

Scharfe Uberprifung

Rand Uberprifung

Deskew

Automatische Korrektur
der Gesichtsfarbe

Hintergrund Transparenz

Benutze Farbe

Positive Werte platzieren das Gesicht rechts auRerhalb der Bildmitte,
negative Werte flihren dazu, dass das Gesicht links von der Bildmitte
positioniert wird.

Bei aktiviertem AutoOffset wird eine automatische Korrektur durch-
gefuhrt, falls das Ergebnisbild einen Bereich ausschneiden wiirde, der
Uber den Rand des Quellbildes hinausgeht.

Hier wird die Grofle des Zielbildes bestimmt. Jeder Ausschnitt wird auf
diese ZielgroRe skaliert.

Hier wird die GrofR3e des Zielbildes bestimmt. Jeder Ausschnitt wird auf
diese Zielgrol3e skaliert.

Bei aktivierter Scharfetiberpriufung werden Quellbilder abgelehnt, die
unscharf sind. Es wird dann anstelle des Gesichtsausschnitts nur ein
weil3es Bild zuriickgegeben. Ein geringer Wert fuhrt dazu, dass die
Prifung auch unschérfere Bilder akzeptiert, ein hoher Wert kann dazu
fuhren, dass sehr viele Bilder als unscharf abgelehnt werden.

Wenn das Kontrollk&stchen aktiviert ist, wird ein Bild,

das Uber den Rand des Quellbildes hinausgehen
waurde, nicht akzeptiert. Anstelle des aufgefillten
Bildes wird ein weiles Bild zurtickgegeben.

Bei aktiviertem Kontrollkéstchen werden Bilder abgelehnt, bei denen
das erkannte Gesicht eine gro3ere Drehung aufweist, als in dem
zugehdrigen Wert angegeben.

Fuhrt eine Farbkorrektur des Ergebnisbildes durch, so dass die
Gesichtsfarbe nattrlicher wirkt.

Bei aktiviertem Kontrollkastchen wird homogener Hintergrund des
Ergebnisbildes durch weil3 ersetzt. Je hoher dabei der eingestellte Wert
ist, desto mehr Hintergrund wird entfernt.

Die Option Hintergrund Transparenz sollte mit Bedacht eingesetzt
werden, da bei inhomogenem Quellmaterial (Bilder verschiedener
Herkunft mit verschiedenen Hintergriinden und verschiedenen
Belichtungen) eine konstant gute Qualitat Uber einen ganzen Stapel
hinweg u.U. nur schwierig zu erreichen ist.

Legt fest, ob die Farbinformation des Bilds zur Bestimmung des Hinter-
grundes herangezogen werden soll. Diese Option sollte nicht angewen-
det werden bei Bildern mit wenigen oder schlechten Farben.
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4.2 Die Eigenschaftsseite Test:

DpuScan : PlgFaceSnap Konfiguration - x|
Einstellungen  Test |
_ & |

r

WPS
World Pig Society

Mitghedsantrag

ok | Abbrechen |

Abbildung 12 — Testdialog der Gesichtserkennung

Sie zeigt im oberen Bereich die Bedienelemente zum Laden des Quellbildes und zum Ausfiihren der
Suche mit den aktuellen Einstellungen.

= | Offnet den Dialog zum Laden eines Bildes. Das Bild wird im linken
Vorschaufenster angezeigt.

Fuhrt die Suche nach einem Gesicht aus und zeigt das Ergebnis im
rechten Vorschaufenster.

In den Rahmen unter den Bedienelementen werden die Bilder angezeigt, wobei links das von der
Festplatte geladene Bild und rechts das vom Plugin erzeugt Bild angezeigt wird.

Eine VergrofRerung der Darstellung erzielt man durch einen Klick mit der linken Maustaste in eines
der Vorschaufenster. Der Klick mit der rechten Maustaste verkleinert die Darstellung. Bei gedriickter
rechter Maustaste kann der Bildausschnitt verschoben werden.
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5 Die Verwendung der Gesichtserkennung
5.1 Allgemein

| FaceSnap® Process ] | FaceSnap® Interactive & |

Nachfolgend wird der Ablauf einer Konfiguration beispielhaft beschrieben.

Scannen Sie zuerst einige Beispiel-Dokumente und speichern diese auf der Festplatte, um mit diesen
die Einstellungen prifen zu kénnen.

Offnen Sie die Konfiguration der Klasse, in der Sie mit dem Plugln arbeiten wollen. Wahlen Sie die
Eigenschaftsseite Prozess und betéatigen Sie die Schaltflache Plugins.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Plugins aktiviert. Betatigen Sie die Schaltflache Hinzufligen
und wahlen Sie dann das Pluglin FaceSn bzw. Facela aus.

Uber die Schaltflache Editieren oder einen Doppelklick auf die neu hinzugefiigte Zeile gelangen Sie
in den Konfigurationsdialog des Plugins. Fuhren Sie nun ggf. die Registrierung durch.

Legen Sie mit der Schaltflache M eine neue Konfiguration an, vergeben Sie dazu zuerst einen
Namen.

Uber die Schaltflache Externe Einstellungen starten Sie dann die Definition der Filtereinstellungen.

Konfigurieren Sie das Plugin auf der Eigenschaftsseite Einstellungen.
Wechseln Sie auf die Seite Test. Laden Sie eines der zuvor gespeicherten Bilder. Klicken Sie dazu

auf: El

Starten Sie die Gesichtserkennung tber die Schaltflache und Uberprifen Sie das Ergebnis im
Vorschaufenster. Verandern Sie ggf. die Einstellungen und laden Sie weitere Bilder zur Uberpriifung
der Filtereinstellungen.

5.2 Prozess-Modus

| FaceSnap® Process o] | FaceSnap® Interactive O |

Wechseln Sie nun zur Taskkonfiguration. Fliigen Sie "Plugin fur jedes Bild aufrufen" nach dem Schritt
"Lade vom Scanner"” ein. Es 6ffnet sich der Dialog, mit dem Sie das jeweilige Plugin bestimmen.
Wihlen Sie das Plugin FaceSnap® sowie die soeben erstellte Konfiguration aus. Bestimmen Sie das
Bild, auf dem nach Gesichtern gesucht werden soll. Bestatigen Sie die vorgenommenen
Einstellungen mit der Schaltflache OK.

Das Plugln ist nun fur die Verwendung in der Task konfiguriert.
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5.3 Interaktiv-Modus

| FaceSnap® Process o]

| FaceSnap® Interactive

| |

Zunachst ist mindestens eine Basis-Einstellung zu erstellen, wie in Kapitel 4 Konfiguration der
Gesichtserkennung auf Seite 14 beschrieben. Diese Konfiguration ist mit einer Schaltflache der
Symbolleiste zu verbinden, die in der Werkzeugleiste platziert wird.

i L

oy

FaceSnap EVG

Abbildung 13 — Schaltflache mit Tooltip

Danach ist die Bildschirmdarstellung von DpuScan

anzupassen; nutzen Sie die Schaltflache lpjjz—;ll
Teilen Sie die Darstellung entsprechend auf und
wahlen Sie einen Bereich aus, in dem der
Interaktionsdialog angezeigt werden soll.

Allgemeinl Fensterl Prozess  Interakbiv |

— Fenstergigenzchaft: "Layout:

PlgF aceSnap.FlgFaces n-j --

Fenstertyp

Werzeichnishaum

[~ Exakte Gribe|%orschaufenster
Bildaruppenvarschaufenster
Scan/Edit Fenster
Leerfenster

Infofenster

Wamfenzter

[ Eingabefokus| Protok olfenster

. .| Toolboxfenster
I™ | Fielatiive Tl Markierungsfenster
™| Feste Telunglns

PlgF aceSnap,PlaF aceSnap Plugi

[v Optimale Gra

[~ Minimale Gra

Abbildung 14 — Konfiguration der Bildschirmdarstellung

Im Betrieb ist zunachst das Fenster mit dem Dialog
des Pluglins nicht aktiv.

In der Scanpause wird nun das Bild ausgewabhit,
welches durch FaceSnap® Process erzeugt wurde
und erneut berechnet werden soll.

Um den Gesichtserkennungs-Prozess zu starten wird
nun in der Symbolleiste die Schaltflache betatigt, die
mit dem Plugln verknipft worden ist. Die hinterlegte
Konfiguration wird geladen und das Pluglin
ausgefuhrt. Ist das Ergebnis der erneuten
Gesichtserkennung nicht zufrieden stellend, kénnen
nun die Parameter verandert werden. Um die
Erkennung mit diesen neuen Parametern
durchzufihren, ist die Schaltflache Prozess zu
betatigen. Die Bedeutung der Parameter ist in Kapitel
4 Konfiguration der Gesichtserkennung auf Seite 14
beschrieben.
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Abbildung 15 — FaceSnap® Dialog fr interaktive

Gesichtserkennung
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